

















こ cpf びは、 & 笨テレネットの CD-Rblvi ディスクをお M い主げいただ 
き Jfc ありがとうございました。 

ご使用の前に、この瓶説明書」をよくお-みし、ただき、罡しし 

あいよ•う とりあつかいせつめいしょ たいせつ はかん 

でこ愛用くださしヽ。なお、この15瓶説明書」は、大切に保管してくださし\〇 

•セット時の注籯 

① まず INTERFACE UNIT ^ CD - ROM^PC Enghe が正しく运 M され 

ているかどうか確認してください。 

② CD - ROM ディスクを楽しむためには、システムカードが必要です。 CD-ROM 
ディスクを C □•闩こ、システムカードを PC En 吕 ine 本体にしっかり差 
し込んだのちに 、 INTERFACE UNIT、PC En 吕 ine 本体の)^にスイッチ 
を入れて < ださい。 

③ また 、 PC En 吕 ine 本体のスイッチを入れたままジステムカードの抜き差し 

おこな ビーシー ェンジン II 人たいおよ インターフェイス ユニット こし J ! う げん V •ん 

を行うと 、 PC Engine 本体及び INTERFACE UNIT の故陣の原因にな 
りますので、絶対に行わないでください〇 

④ CD - ROM ディスクには、表と裏があります> 必ず、レーベル面(ゲームタイトルな 
どが記されている面)が上になるように CD * ROM 2 にセッティングしてください。 

⑤ bD - FfOM 2 システムが正常に作動している場合はご左のような||溃が!^かこ 
表示されます。この画面が表示されない場合は 、 INTERFACE UNIT につ 
し vc いる「取扱説明書 j を参考にしながら、操作方法にまちがいがないかどうか 
確認してください。 

CD - ROM ディスクは、 CD - ROflli ^™ 
専用のゲームソフトです。 

* CD - RbM ディスクは普通の C □プレイヤーでは使用しないで 
ください。コンピューター用のデータがオーディオ機器に悪影響 
を及ぼす場合があります。 



★ 万一製品に当社の責任による不都合がありました場合、新しい製品とお取り替えいたします。 








ストーリー 


銀洄系の惑星が連邦統一されてから約一世紀。科 
学文明が発展する一方で、それらを悪用する犯罪 
も急增していた。これは、銀洵系の平和を守るた 
め、悪に敢然と立ち向かった少年、コズミック八 
ンター_ユウと、その仲閩たちの愛と窖険を綴っ 
た物語である。 









ゲームの 進め方 M ) 


スタート及びコンテイニュー 

ソフトをセツトして電源を入れると、デモシーン 
が始まります。ここで RUN ボタンを押すとセレ 
クト画面になります。初めて遊ぶ場合と、前回の 
続ぎから始める場合は、手順が異なります。 


初めてブレイする 


方向キーで”登録”を選び、 
ボタンを押します。する 
と名前を聞いてくるので、 
方向キーとボタンを 使っ 
てあなたの名前を入力し 
てください。 ゲームが 開 
始されます。 



嫌ぎをブレイする 

方向キーで”続吉”を選び、 
ボタンを押すと、記録さ 
れているデータのリスト 
が表示されます。自分の 
データを選び、ボタンを 
押すと、前回セーブした 
所から始まります。 

4 




•登錄 

自分の名前を登録します。初めて 
遊ぶ場合はこれを選択します。 

籲嫌吉 

前回、セーブしたデータの続吉を 
プレイします。 

參5つす 

同じデータをコピーします。デー 
夕を増やしたい場合に使います。 

•消す 

データを消去します。データは戻 
〇 ませんので注意してください。 















パッドの使い方 



方向キー 


•通常画面で、方向キ 


—を入力した方向に、 
キヤラクターを移動さ 


せます。 

•コマンドや商品リス 
卜を選択します。 


SELECT 

ボタンを押すたびにサブ画面 
と通常画面を切り替えます。 


スイッチ U 

選択したリストやコマンドを 
決定するときに使います。 

スイッチ U 1 

選択したリストやコマンドの 
実行をキャンセルします。 

RUN 

ゲームをスタートさせます。 
ゲーム中は使用しません。 


通常画面でのコマンド 


情報を入手したり、アイテムや魔 
法を使うなど、頻繁に使用するコ 
マンド群です。 



r 話す 

魔法 1 

キャラクターが向いてい 

魔法、 ESP を使用 d す。 

る方向にいる人と、話を 

ただしユウは、決められ 

して、情報等を聞さます。 

た場面でしか使えません。 

道具 

調べる 

持物リストの中から、使 

キャラクターの一歩手前 

いたい道具をひとつ選ん 

にある物を調べ、その結 

で使用します。 

果を表示します。 

装備 

七んも 

武器や防具を装備します。 

今までに行ったことがあ 

装備しなければ、武器や 

る街へ、瞬時に移動する 

防具は力を発揮しません。 

ことがでぎます。 
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ゲームの 進め方 ( 



サブ画面のコマンド 

通常画面のコマンドではできない、 
さらに細かなコマンドです。おも 
に調査や設定に関するもので、補 
助的なコマンドとして機能します。 



強さ 

各キャラクターのステー 
タス、装備しているもの 
等を表示します。 

マップ 

惑星ノーグの全体マップ 
を表示させるためのコマ 
ンドです。 

口ード 

前回、セーブしたデータ 
を読み、その時点からゲ 
—ムをやり直します。 


話す 

パーティ内の指定するキ 
ャラクターと、話をする 
ことができます。 

システム 

メッセージ音の ON / 
OFF を設定します。 


ステータスの表示 


力 

腕力です。この値が大吉いほ 
ど戦闘が有利になります。 

知性 

賢さです。この値が大きいほ 
ど魔法の効果が上が〇ます。 

すばやさ 

機敏さです。魔法や攻撃、防 
御等の成功率に影響します。 

攻撃力 

すべての値を考慮して出た、 
キャラクターの総合攻撃力。 

防御力 

すべての値を考應して出た、 
キャラクターの総合防御力。 

EXP 

経験値。これが NEXT の値に 
なると、レベルが上が0ます。 



各キヤラクターの特性値です。これらのパラメー 
夕は、レベルが上がるにつれ、増加していきます。 
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敵と出会ろと戦闘シーンになります。敵の種類、 
敵の数によって、戦い方を使い分けましよろ。 


戦ろ 

才一卜 

敵キヤラクターを一匹だ 

コンピュータに任せて、 

け選び、攻撃します。 

自動的に戦闘させます。 

サイキック 

守る 

魔法を使用します。魔法 

攻擊しないかわりに、防 

を使うと MP を消費します。 

御力が2倍になります。 

道具 

退却 

所有している道具のうち 

敵から逃げます。必ず逃 

のひとつを使用します。 

げられるとは限りません。 


サイキックについて 

オートについて 

サヤはいつでも使用可能 

ですが、ユウは決められ 

た場所でしか使えません。 

”武器だけ”、”魔法も使う’’ 

の2つの方法があります。 

スイッチ II で解除します。 

銃について 

NPC について 

銃は道具コマンドでも使 

えます。弾丸は、 E カー 

トリッジで補給します。 

プレイヤーが操作できな 

いキャラクターで、絶対 

に死ぬことはありません。 




















惑星ノーグの MAP 


マースの街 








サイキックについ _ 



麿法 


| 名前 MP 効果 

バイカー 


攻撃力倍加の呪文。仲間ひと 
りの攻撃力を倍にする0 

バドム 

4 

炎の呪文。敵一匹に約16〜100 
ポイントのダメー ジを与える0 

ホリプル 

10 

混乱の呪文。敵一匹を混乱さ 
せ、同士討ちさせる。 

パグタム 

8 

爆 炎の呪文。すべての敵に約 

16〜100ポイントのダメージ。 

シ ーノレ 

5 

魔法封じの呪文。敵一匹の魔 
法を封じ込めることができる。 

ブレイズ 

3 

水の呪文。敵一匹に約20〜120 
ボイントのダメー ジを与える0 

イオ 

6 

防御力增の呪文。仲間全員の 
防御力を倍に增やせる。 

ギガフィム 

7 

吹雪の呪文。すべての敵に約 

10〜80ボイントのダメージ' 

リゲル 

1 

覚醒の呪文0混乱、睡眠に陥 
つた仲間を正常な状態に戻す0 

ボルダイン 

10 

雪の呪文。すべての敵に約80 
〜140ポイントのダメージ0 

ラナ 

5 

体力回復の呪文。仲間ひとり 
の体力を回復させる。 

ァッカー 

20 

石化の呪文。敵一匹を石に変 
えることができる。 

ラナト 

12 

体力回復の呪文。仲間全員の 
体力を回復させる。 

ノレーマ 

5 

催眠の呪文。すべての敵を眠 
らせることができる。 

パーム 

5 

解毒の呪文。毒に犯された仲 
間ひとりを正常な状態に戻す。 

ビット 

5 

加速の呪文。仲間全員のすば 
やさを倍にすることができる。 

シンク 

5 

石化解除の呪文0石にされた 
仲間ひとりをもとに戻す C 

ノー ラム 

4 

防御力滅の呪文。敵ーグルー 
プの防御力を半減させる。 

ウシュト 

1 

迷宮脱出の呪文。迷宮から地 
上へ瞬時に脱出する0 


ESP 


名前 

MP 

効果 

サイコシールド 

15 

魔法防御。敵が使用する一切 
の魔法を無効化する。 

バーン 

6 

炎の呪文。敵一匹に約40〜100 
ボイントのダメージを与える。 

スルー 

30 

弱点探知の呪文。瞰の弱点を 
探し、攻撃することができる。 

アィスウエーブ 

8 

氷の呪文。すべての敵に約30 
〜90ボイ ン トの ダメージ0 

メ テイ テイシ ヨン 

40 

完全回復の呪文。仲間全員の 
体力を完全に回復する。 

サンダー 

15 

雷の呪文。すべての敵に約90 
〜 180ポイントのダメージ。 

キュア 

10 

解毒+石化解除の二種類の効 
果を一度に使用できる。 

サイコボム 

15 

混乱の呪文。敵一匹を混乱？ 
せて同士討ちさせる。 
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補足 


ビジュアルシーンのとばし方 


ゲーム中に挿入されるビ 
ジユアルシーンは 、 RUN 
ボタンでとばすことがで 
きますが、はじめてプレ 
イする場合にビジュアル 


シーンをとばしてしまうと、 
ストーリーがわからなくな 
るおそれがありますから、 
うっかり RUN ボタンを押 
さなし#うに注意しましよう。 



セーブおよびコンテイニューについて 


データのセーブは、宿屋で 
おこなろか、あるいはテン 
卜などのセーブアイテムの 
使用によっておこないます^ 
ただし、インターフェイス 

夺 9 b 


ユウ . 

高山 

みなみ 

サヤ . 


由美 

シルフ . 

—•_ 水島 

裕 

バロン . 

• 中尾 

隆聖 

ラバン . 

• 玄田 

哲章 

バッカス…* 

•…*辻村 

真人 



ユニット内の RAM に全く 
空ぎエリアがないと、セー 
ブで吉ませんので、空吉エ 
リアを確保してから、プレ 
イしましよラ。 


ガイア . 銀河万丈 

マザー . 松岡洋子 

ニーナ . 佐久間レイ 

ニヤン . 中野聖子 
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シーデイ- a ム ほかんじょう ち•うい 《為為龜 

CD-ROM ディスク 籲 保管 上の 注意 rS 

Q p 汚さないで 1 

參 ii 每螽み南つ® (レ_ベル M の KSi 
の光った面）を汚さないように注意し 
てください。汚れた場合は、やわらか 

い布で、中心部から外周部に向かって 
放射状に軽く拭きとってください。 

汚れた時は、やわらかい 
布でふいてね！ 

キズには弱いんだ i 

冒 

• CD-ROM デイスクにキズをつけな 
いようにしてください。ケースからの 
出し入れの際は、こすりキズをつけな 
いよう、特に注意してください。 

やさしく、出し入れ！ 

女奉を i か 
ぜ勿 ないでね！ 

♦レーベル面に、鉛筆やボールペンな 
どで文字を書いたり、シール等を貼ら 
ないでください。読み取り面にキズを 
つける恐れがあります。 CD-piOM デ 
イスクを曲げたり、センター孔を大き 
<しないで< ださい。 

孔を大吉くしないで！ 

M 

いつまでも大切にね！ 

參プレイ後は元のケースに入れて保管 
してください。また、 CD-ROM デイ 
スクは、高温、高湿の場所には保管し 
ないでください。 

ijt , 遠声にも注意して！ 

.1 


★このディスクを無断で複製すること、及び賃貸業に使用することを禁じます。 













►タイトル画面で、 
[ U 、5 S ボタンを 


押しながら IrunI 
ボタンを押して 
下さい。… 
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